
Jugar solo es excelente para desarrollar la 
concentración y la memoria. Sólo dispone el juego 
como se describe más arriba. Trata de mejorar con 
cada juego.

Si tu auto es el primero 
en cruzar la meta, 
¡ganaste!

 
Vuelve a colocar las tarjetas con la imagen boca abajo. 
Tu turno ha terminado.

 
Coloca en las ranuras de la tribuna 
portatarjetas cada par de tarjetas que 
formes.  Luego mueve tu peón un espacio en el  
tablero.  Continúa buscando pares hasta que falles.   

Elige un peón y colócalo en la línea de partida de la pista 
de carreras. Mezcla las tarjetas y ponlas boca abajo. El 
jugador más joven comienza. En tu turno, voltea dos 
tarjetas para que las imágenes queden hacia arriba y 
todos los jugadores puedan verlas.

Para 1-2 jugadores
EDAD 3+

Requiere ser 
armado por 

un adulto.

®

Edición

hasbrogames.com

© Disney/Pixar
Pacer and Gremlin are trademarks of Chrysler LLC. Volkswagen trademarks, design patents and copyrights are used with the approval 
of the owner Volkswagen AG. Corvette and Chevrolet Impala are trademarks of General Motors. FIAT is a trademark of FIAT S.p.A. 
Porsche is a trademark of Porsche. 
The HASBRO and MB names and logos and MEMORY are trademarks of Hasbro. © 2011 Hasbro, Pawtucket, RI 02862 USA.  All Rights 
Reserved. TM & ® denote U.S. Trademarks. MEMORY games manufactured under license from Ravensburger AG. 
Manufactured by: Hasbro, Inc., Pawtucket, RI 02862 USA.  
Consumer contact:  USA and Canada: Hasbro Games, Consumer Affairs Dept., P.O. Box 200, Pawtucket, RI 02862 USA.
� 888-836-7025.
Hasbro Australia Ltd., Level 2, 37-41 Oxford Street, Epping, NSW 2121, Australia. ☎ 1300 138 697. Hasbro NZ (a branch of Hasbro 
Australia Ltd.), 221 Albany Highway, Auckland, New Zealand. ☎ 0508 828 200.

1012711600
hasbrogames.com

Pawtucket, RI 02862 USA.

138 697. Hasbro NZ (a branch of Hasbro 

TM

¡Logra el mayor número de pares para que tu auto 
cruce la meta!

2 peones (Lightning McQueen y Francesco)
• Tablero de pista de carreras • 28 tarjetas 
ilustradas • Tribuna portatarjetas

Match & Motor Speedway™

CONTENIDO
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